
Dames   
* Indien geen fit gevonden wordt, en niemand speelt miserie, abondance, pico, sol,... 
* Iedereen speelt enkel voor zichzelf 
* Doel: zo weinig mogelijk dames in je slagen 
* Geen troef, je moet volgen 
* Verplicht om eerst de dames op te gooien  als je niet kan volgen of als er een aas/heer ligt van die kleur 
 

IniƟaƟe wiezen  —  Les 6 

Wat is je spelplan bij Dames? 
· Leg de hoogste kaart onder de dame (geen heer, aas, dame) bij eerste keer dat de kleur gespeeld wordt . 
· Als laatste man, kan je Heer of aas nemen (als de dame er niet ligt). 
· Heb je zelf de dame van een kleur, dan kan je uiteraard Heer/Aas leggen. 
· Als voorlaatste man met aas/heer   overweeg om hoog te leggen als je ‘kort’ bent in die kleur. 
· Zelf uitkomen: kleur waar je ‘kort” in bent, en onder de dame. 
· Kleur die (tweede of) derde keer gespeeld wordt, kan een dame opleveren als iemand niet meer volgt! 
· Heb je een ‘lange’ kleur -> er valt sneller een dame op die kleur omdat iemand niet meer volgt! 
· Dame die weinig ‘bezet’ is in die kleur zal je makkelijk zelf maken -> kleur niet spelen, en de dame proberen afgooien als je niet kan volgen. 
· Onthoud wat andere spelers uitkomen en probeer er iets uit te leren. 

 
Begrippen: 

· ‘kort’ in een kleur : 1 of 2 kaarten van die kleur 

· ‘lang’ in een kleur: 5 of meer kaarten van die kleur 

Met welke kaarten speel je niet graag voor Dames  ? 

* Azen en heren in ’korte’ kleur 
* Dame in ‘korte” kleur 
* Verdeelde kaart (3/3/3/4) dus geen singleton, duotlon, renonce 

 

Misschien kan je beter sol5 spelen (als je troef hebt) - of meegaan met iets minder troeŅaarten 
 


